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Załącznik nr  7 do SIWZ
WERSJA DEMONSTRACYJNA  PLATFORMY E-LEARNINGOWEJ

…………………………………….
	/pieczęć firmowa/



1. Adres internetowy wersji demonstracyjnej platformy e-learningowej:
………………………………………

2. Login poziomu Administratora :  …………….
hasło : …………………………

3. Login poziomu Trenera :  …………….
hasło : …………………………

4. Login poziomu Użytkownika :  …………….
hasło : …………………………

5. Instrukcja postępowania w celu przeprowadzenia testów

5.1. Z poziomu Administratora platformy :
a) dodanie Użytkownika i przypisanie go do szkolenia
………………………………………………………….
b) stworzenie przykładowej ankiety zawierającej:
- zagadnienie otwarte (możliwość wpisania tekstu określonej długości)
………………………………………………………….
- zagadnienie zamknięte (możliwość wyboru określonej  ilości opcji)
………………………………………………………….
- zagadnienie typu ranga/waga/skala (możliwość przydzielenia punktów/ocen różnym możliwym odpowiedziom) 
………………………………………………………….
 - możliwość ustanowienia przez Administratora alternatywnych ścieżek  postępowania w zależności od wyniku udzielonej odpowiedzi
………………………………………………………….
c) wysyłanie wiadomości do konkretnego Użytkownika
………………………………………………………….
d) masowy import Użytkowników z pliku zewnętrznego wraz z dopisaniem ich  do szkolenia 
………………………………………………………….



5.2. Z poziomu Trenera grupy szkoleniowej:
a) wysyłanie wiadomości do grupy szkoleniowej
………………………………………………………….
b) ustanowienie terminu startu i zakończenia szkolenia
………………………………………………………….
c) wgląd w raport z aktywności Użytkowników (logowania)
………………………………………………………….
d) wgląd w raport z postępów w nauce Użytkowników (wyniki testów)
………………………………………………………….
e) zamieszczenie materiału szkoleniowego w postaci:
- tekstu z grafiką
………………………………………………………….
- pliku multimedialnego / prezentacji
………………………………………………………….
- symulatora umożliwiającego interaktywną naukę w środowisku zbliżonym do rzeczywistego środowiska komputerowego
………………………………………………………….
f) stworzenie testu z zadaniami typu:
- jednokrotny wybór
………………………………………………………….
- wielokrotny wybór
………………………………………………………….
- prawda/fałsz
………………………………………………………….
- dopasowanie elementów
………………………………………………………….
- ułożenie właściwej kolejności wyrażeń
………………………………………………………….
- uzupełnienie zdania o brakujące wyrażenia (wybierane z listy)
………………………………………………………….
g) wysyłanie SMS-a do Użytkownika
………………………………………………………….
[bookmark: _GoBack]h) możliwość podglądu (on-line) rozgrywki  gry dydaktycznej prowadzonej między dwoma Użytkownikami na platformie (multiplayer)
………………………………………………………….









5.3. Z poziomu Użytkownika szkolenia:
a) wysyłanie wiadomości do Trenera
………………………………………………………….
b) przegląd szkolenia stworzonego przez Trenera
………………………………………………………….
c) wykonanie testu i możliwość sprawdzenia jego wyniku
………………………………………………………….
d) skorzystanie z gry dydaktycznej w trybie rozgrywki między przynajmniej dwoma Użytkownikami (multiplayer)
………………………………………………………….




6. Film prezentujący działanie wersji demonstracyjnej w zakresie  określonych dla niej powyższych wymagań funkcjonalnych został dołączony do oferty na nośniku elektronicznym (CD / DVD /PenDrive) *)
  Uwaga: *) Niepotrzebne skreślić











………………………..						……………………………………….		
miejscowość/data						podpis czytelny lub nieczytelny z 									pieczątką imienną osoby lub 
								osób uprawnionych do reprezentacji 								składającego wniosek o dopuszczenie do 								udziału w postępowaniu 

Znak sprawy ….......................2014		3

image1.png
INNOWACYINA UNIA EUROPEJSKA

GOSPODARKA EUROPEJSKI FUNDUSZ
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI ROZWOJU REGIONALNEGO




